Das Greifswalder QPL-Projekt interStudies_2 riickt das
Thema "Hochschullehre im digitalen Zeitalter" in den
Fokus seiner Tagung. Ziel der Veranstaltung ist es, in
Plenarvortrdgen, Workshops und Posterprésentationen
neue Perspektiven zu eréffnen, Impulse fiir die eigene
Lehrpraxis zu geben sowie Strategien fiir die Digitalisie-
rung der Hochschullehre vorzustellen und zu erdrtern.

Anmeldung bis zum 17.10.2019 unter
veranst-interstudies@uni-greifswald.de

Wir bitten um Anmeldung fiir die Workshops
mit Nennung einer Erst- und Zweitwahl.

Kontakt

interStudies_2

Domstra3e 58a, 17489 Greifswald
+49 3834 420 1188
www.uni-greifswald.de/interstudies
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Parallele Workshops (I-111)

Posterausstellung

Parallele Workshops (IV-VI)

Zusammenfassung der
Workshopergebnisse und
Abschluss
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Keynote

Prof. Dr. Patricia Arnold, Hochschule Miinchen
.Gute Lehre digital unterstiitzen —
Erfolgsfaktoren, Strategien, Beispiele”

Der Vortrag thematisiert die Frage, wie gute
Lehre effizient und zukunftsfahig mit digitaler
Unterstiitzung gestaltet werden kann. Es wird
auf wichtige Erfolgsfaktoren und Stolpersteine
bei der Integration von digitalen Lehr- und
Lernformaten im Studium sowie auf hilfreiche
Strategien und notwendige Rahmenbedingun-
gen eingegangen.

Workshops

Einfach praktisch — Videos fiir die Lehre
produzieren
(Christopher Kénitz, Hochschule Wismar)

Spielbasiertes Lernen mit interaktiven
Geschichten
(Julix Kettler, TU Braunschweig)

#UniCast — Podcast und Datenbank fiir
Studium und Lehre

(Maria-Friederike Schuize & Jo Zynda,
Universitét Greifswald)

Die Lehre umdrehen — Einfache Umsetzung
von Flipped-Classroom-Konzepten
(Dr. Andreas Osterroth, Universitat Koblenz)

Webinare: Kommunikation und Interaktion im
virtuellen Klassenraum

(Ulrike Stern & Dr. Jana Kiesendahl,
Universitét Greifswald)

Moodle - Digitale Gestaltung
und Unterstiitzung der Prasenzlehre
(Thomas Kramer, Universitét Greifswald)



